
Olá,

Explorador(a)!

Sabemos que gostas de explorar o meio onde vives, por isso a equipa de investigação

da Área Protegida do Cabo Girão, criou um jogo para te divertires com os teus amigos

e ainda aprenderes várias curiosidades sobre esta Área Protegida.

A Área Protegida do Cabo Girão é constituída pelo Parque Natural Marinho do Cabo

Girão, Paisagem Protegida, Monumento Natural do Cabo Girão e o Sítio de Interesse

Comunitário do Cabo Girão, como podes observar na imagem.

Imprimir o tabuleiro (formato A3) e as perguntas;

Um dado;

Peões para identificares as equipas do jogo.

Como já sabes como é constituída a Área Protegida do Cabo Girão, já podemos dar

início ao jogo "A Rota da Área Protegida do Cabo Girão".

Antes de começarmos irás precisar de:

As regras do jogo

O jogo é composto por 90 casas enumeradas. Algumas casas são consideradas

especiais, podendo levar-te a avançar ou a retroceder no jogo.



 Esta é a casa dedicada ao Parque Natural Marinho do Cabo Girão. Terás

de responder a uma pergunta, se não acertares ficas uma vez sem

jogar.

Oh não! Deixaste lixo na Área Protegida do Cabo Girão que irá parar ao

oceano. Terás de retroceder duas casas.

Esta é a casa dedicada à Paisagem Protegida do Cabo Girão. Terás de

responder a uma pergunta, se não acertares ficas uma vez sem jogar.

Esta é a casa dedicada ao Monumento Natural do Cabo Girão. Terás de

responder a uma pergunta, se não acertares ficas uma vez sem jogar.

Muito bem explorador(a)! Visitaste a Área Protegida do Cabo e

cumpriste com todas as regras, mereces avançar duas casas!

Parabéns! 

Oh não! Apanhaste uma estrela do mar e levaste para casa! Além de a

tirares do seu habitat natural ela acabará por morrer. Terás de voltar ao

início do jogo.

Muito bem explorador(a)! Visitaste a Área Protegida do Cabo Girão e

recolheste lixo. As espécies que aqui vivem agradecem. Como prémio

avança para a casa 85.

Início do Jogo

O dado é lançado uma vez por cada um dos jogadores/equipa. Deves avançar o

número de casas correspondente ao valor do dado, caso calhes numa casa com as

imagens a baixo, terás de realizar a ação nela descrita:

Fim do Jogo:
Ganha o jogo o jogador/equipa que chegar primeiro ao fim da rota da Área Protegida

do Cabo Girão.


